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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Elektroniki i Telekomunikacji

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Metody badan naukowych i inzynieria kreatywnosci 1010803121010214604
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Technologie Telekomunikacyjne ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
[l stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 20  Cwiczenia: -  Laboratoria: -  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
inny ogélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Czestaw CEMPEL

email: czeslaw.cempel@put.poznan.pl
tel. 61 6652328

Wydziat Budowy Maszyn i Zarzadzania
ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. posiada wiedze z zakresu przedmiotéw Scistych lub inzynierskich Il stopnia
1 Wiedza:
L .. potrafi rozwigzywaé zadania w ramach swego zawodu
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | jest odpowiedzialny za swa prace, potrafi przewodzi¢ powierzonemu zespotowi i uznaé swa
spoleczne odpowiedzialno$¢ za jego wyniki prac

Cel przedmiotu:
- celem przedmiotu jest na tle catoksztattu kreatywnosci ludzkiej, nauczy¢ myslenia

nieszablonowego, twérczego, zaznajomi¢ z bogactwem metod myslenia kreatywnego, oraz algorytmicznego rozwigzywania
probleméw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. zna historie kreatywnosci ludzkiej, proste zadania i ztozone problemy - []
2. zna umyst, moézg, myslenie, inteligencje, czynniki sprzyjajgce i tamujgce kreatywnosé - []
3. zna proste i ztozone metody myslenia kreatywnego, algorytmiczne rozwigzywanie probleméw - []

Umiejetnosci:

1. potrafi wyzwoli¢ sie z myslenia szablonami; cudzymi i swoimi - []

2. potrafi utatwi¢ dotarcie do rzeczywistego problemu i jego rozwigzania, a nie symptomow problemu - []

3. potrafi uzyska¢ umiejetnosci myslenia kreatywnego; samotnego i zespotowego - []

4. potrafi uzyska¢ znajomosci mysleniem algorytmicznego, dla sformutowania i rozwigzania probleméw innowacyjnych -]

Kompetencje spoteczne:

1. jest lepsze wykorzystanie swej potencji i samodzielnosci myslenia - []

2. jest mozliwos$¢ bycia innowatorem lub liderem zespotu innowacyjnego - []

3. wykazuje przyspieszenie, skrécenie i potanienie innowacyjnej drogi od pomystu do przemystu - []
4. wykazuje przyspieszenie i polepszenie jakosci rozwigzywanego tematu rozprawy doktorskiej - []

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia
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- Dyskusje podsumowujgce poszczegolne wykiady, dajgce mozliwo$¢ oceny zrozumienia problematyki przez stuchacza,
- Przygotowanie pracy zaliczeniowej

Tresci programowe

Zadania, problemy inzynierskie/ naukowe i ich kreatywne rozwigzywanie. Wymiar kreatywnosci w rozwoju cywilizacji, nowy
paradygmat innowacyjnosci, wspétczesna koniecznos¢ kreatywnosci. Umyst cztowieka ? narzedzie kreatywnosci, rodzaje
myslenia, myslenie twoércze, rodzaje inteligenciji, inteligencja kreatywna, czynniki wspierajgce i redukujgce myslenie tworcze;
indywidualne i grupowe.

Proste techniki i metody innowacyjnego myslenia (ponad 30), Zaawansowane metody twérczego
myslenia (ponad 30). Algorytmiczne metody tworzenia innowacji; TRIZ, ARIZ, USIT, I-TRIZ,

systemowe ujecie kreatywnosci, ksztalcenie innowacyjnosci w swiecie. Technologie informacyjne (ITC) w mysleniu twérczym,
lokalne zastosowania IT i sztucznej inteligencji, sieciowe myslenie innowacyjne, naukowe aplikacji IT. Przyktady rozwigzywani
probleméw innowacyjnych, startery kreatywnosci, turbina wietrzna, wibracyjny generator wiatrowy, hatas transportowy,
problemy szkét wyzszych. Warsztaty kreatywnosci - 3 réwnolegte tematy do wyboru; catoroczne zasilanie domku
jednorodzinnego OZE, kreatywny i efektywny dzien, usprawnienia zarzgdzania matg firmg. Pomysl raz jeszcze ?
rekapitulacja.

Lista technik i metod kreatywnosci oraz porad obszaréw ich zastosowania.

Literatura podstawowa:

1. Altszuller H., Algorytm Wynalazku, Wiedza Powszechna, Warszawa 1975,s280.

2. Proctor T., Tworcze Rozwigzywanie Probleméw- podrgcznik dla menedzerow, GWP Gdansk 2003,s320.
3. Birkenbihl V.F., Nowe Siano w Gtowie, KOS Katowice 2003, s265.

4. Orloff M. A., Inventive Thinking through TRIZ, sec. edit., Springer Verlag, Berlin 2006,p351.

5. Silverstein D.,et al., INsourcing Innovation, how to Achieve Competitive Excellence Using TRIZ, Auerbach Publ. New York
2006,p280.

Literatura uzupetniajaca:
1. Cempel C., Teoria i Inzynieria Systeméw, Wyd.2, Wyd. ITE, Radom 2008,s291.
2. Boratynski J., TRIZ- Teoria Rozwigzywania Innowacyjnych Zadan, SCITT Kielce 2009,s261.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Godziny kontaktowe z nauczycielem (wyktad) 20
2. Indywidualne konsultacje dla przedmiotu 10
3. Praca wtasna stuchacza 30
4. Przygotowanie pracy zaliczeniowej 15

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 75
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30
Zajecia o charakterze praktycznym 45
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